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EntwicklerWann haben Ideen?



KundenWann haben Ideen?



“We don’t need an accurate document, we need a shared 
understanding”

Jeff Patton (Scrum- Guru)



Sprint 1 Sprint 2 … … … … Sprint n-1 Sprint n



iterativSCRUM ist 



inkrementellSCRUM ist 





Software ist immer fertig

Software ist nie fertig



empirischSCRUM ist 



transparentSCRUM ist 



einfachSCRUM ist 



kundenfreundlichSCRUM ist 



TeamworkSCRUM ist 



agilSCRUM ist 



agil != schnell



“Scrum is very easy to understand but very difficult to master” 

Ken Schwaber (Scrum-Gründer)



Tell me how to 
f***ing do this!



Team



#Commitment

#Courage

#Respekt

#Fokus

#Offenheit



Das Team organisiert sich selbst



Product Owner





Scrum Master





Liefert
Inkrement

Liefert
Anforderungen

Hilft

Hilft / Coacht

Fragen



Where the hell should I put my ideas?



Product Backlog Item





Re finement



Planning



Sprint Backlog

What to do this sprint?



Sprint Goal



Backlog Item

waiting in progress done



Daily Stand Up

Yesterday

Impediments

Today









Review



“We keep moving forward, opening new doors, and doing new 
things, because we’re curious and curiosity keeps leading us down 
new paths” 

Walt Disney



Retrospective





Mark 
Zuckerberg
#Facebook







Him: “Scrum is a tool to plan your work” 

Me: “No. Scrum is so much more than that…” 



Communication



Good Code



@Facebook

@myCsharp.de

@fabian-gosebrink.de

@developercircle.net

fabian.gosebrink@noser.com

@blog.noser.com


